Oficjalny Regulamin
Akademii oraz Warsztatow

Free2Play 2017

§1 Postanowienia ogdlne

1. Wprowadzenie: Celem niniejszej Akademii Free2Play jest danie szansy
poczatkujacym game designerom, programistom i grafikom komputerowym na
poznanie zasad tworzenia gier komputerowych poprzez serie kurséw online.

W ramach konkursu beda zbierane rejestracje uczestnikow, ktérzy cheg wzigé udzial
w kursie online i na tej podstawie i po zalogowaniu bedg mie¢ dostep do dodatkowych
treSci. Tre$ci w serwisie sa w calo$ci bezplatnie udostepniane, ale cze$¢ z nich wymaga
rejestracji i logowania. Po zakonczonym 5 tygodniowym kursie online, odbeda sie

3 dniowe warsztaty we Wroclawiu, na ktorych zostanie uzupeliona wiedza z kursow

online.
2. Definicje

Organizator: Organizatorem Akademii Free2Play jest Ten Square Games Sp. z 0.0.

(,Organizator™).

Akademia Free2Play: calo$¢ kursu, skladajaca sie z dwoch czesci: kurséw online

(Akademii) oraz spotkania na warsztatach we Wroclawiu (Warsztaty).

Akademia: Akademia Free2Play to seria wykladéw online podzielonych na trzy bloki
tematyczne (game design, grafika komputerowa i programowanie), publikowanych

poprzez strone www.akademiaf2p.pl, ktére maja umozliwi¢ uczestnikom zapoznanie sie

z teorig i dobrymi praktykami tworzenia gier online typu free to play (“Akademia”).


http://www.akademiaf2p.pl/

Zadanie: Po kazdym z kurséw online w ramach wybranego bloku Akademii, zostanie
opublikowane zadanie do rozwigzania przez kazdego z zarejestrowanych uczestnikow
(“Zadanie”).

Warsztaty: Po zakoniczeniu czeéci online (Akademii), odbedzie sie trzydniowe
spotkanie we Wroclawiu, podczas ktérego zostanie przeprowadzony cykl warsztatow i

zaje¢ praktycznych (game jam) zwigzanych z tworzeniem gier (“Warsztaty”).

Uczestnik: Osoba, ktoéra zarejestrowala sie na stronie www.akademiaf2p.pl oraz

wszystkie osoby, ktore zglosza sie do uczestnictwa lub wezma udziala w Warsztatch.

Regulamin: Niniejszy regulamin, dostepny na stronie www.akademiaf2p.pl

(“Regulamin”)
§2 Zasady uczestnictwa

1. Zgloszenie udzialu w Akademii oraz odbior jakichkolwiek nagrdod nie wigze sie z

zadnym zakupem lub oplata.

2. W Akademii moga wzia¢ udzial osoby pelnoletnie wedlug prawa obowigzujacego w ich
kraju zamieszkania (w wiekszos$ci krajow pelnoletnos¢ uzyskuje sie po ukonczeniu 18.

roku zycia) oraz osoby niepelnoletnie o ile ich prawny opiekun wyrazi pisemna zgode.

3. W Akademii bierze sie udzial indywidualnie, zapoznajac sie z kursami online i

samodzielnie rozwigzujac zadania przypisane do kazdej czesci kursu.

4. Na Warsztatach uczestnicy beda przypisami do zespolow, w sktad ktorego wechodzic¢
bedzie game designer, grafik oraz dwoch programistéw. Podczas Warsztatow kazdy

zespoOl bedzie mogl wziag¢ udzial w konkursie na najlepsza gre jamu.

5. Zglaszajac udzial w Akademii, uczestnik wyraza zgode na postanowienia niniejszego
Oficjalnego regulaminu oraz na wszelkie decyzje Organizatora i juroréw, ktore sa

ostateczne i wigzace. Akademia podlega wszelkim obowigzujacym przepisom prawa.
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6. Aby zglosi¢ udzial w Akademii, nalezy zarejestrowac sie na stronie
www.akademiaf2p.pl Po zarejestrowaniu kazdy uzytkownik otrzyma potwierdzenie
rejestracji drogg mailowa oraz nadane zostang mu login i hasto. Kursy online beda

dostepne tylko dla zarejestrowanych uzytkownikow, po zalogowaniu.

7. Organizator ma prawo do odrzucenia lub usuniecia z Akademii kazdego Uczestnika,
ktéry wedlug uznania Organizatora narusza postanowienia niniejszego Regulaminu,
wszelkie obowigzujace zasady Organizatora lub obowiazujace przepisy prawa badz jest w
jakikolwiek sposob szkodliwe lub niewtasciwe. Organizator zastrzega sobie takze prawo
do pozbawienia prawa do uczestnictwa jakiegokolwiek uczestnika wedtug wlasnego

uznania.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do zawieszenia, zmiany lub zakonczenia Akademii

Free2Play bez podania przyczyny.

8. Osoby, ktorym udowodniono ingerencje w sposob przeprowadzenia Akademii lub
naduzycie postanowien Regulaminu, albo osoby, ktore wedlug Organizatora powoduja,
probuja spowodowac lub zamierzaja spowodowaé awarie, blad, zaklocenie albo szkode,
zostang pozbawione prawa do dalszego udzialu w Akademii i Warsztatach. Organizator
zastrzega sobie prawo do zdyskwalifikowania jakichkolwiek nieautoryzowanych
zgloszen, a w szczegoblnosci wszelkich zgloszenn dokonanych za po$rednictwem robotow,
metod automatycznych i mechanicznych, oprogramowania lub podobnych metod
umozliwiajacych dokonywanie wielu zgloszen lub duplikowanie zgloszen, a takze do
pozbawienia prawa udzialu w Akademii i Warsztatach jakiejkolwiek osoby uzywajace;j

takiej metody.

§3 Zasady Akademii i Warsztatow Free2Play

1. Kurs online rozpocznie sie 18.09.2017 i zakonczy sie 22.10.2017. W tym czasie na

stronie www.akademiaf2p.pl beda sie pojawiaty kursy online. Po kazdym kursie pojawi

sie zadanie, ktore kazdy uczestnik bedzie mogt dobrowolnie wykonaé. Organizator

zbiera zadania od daty opublikowania pierwszego kursu do daty zakonczenia cze$ci
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online, czyli do 22.10.2017 do péinocy.

2. Wszystkie zadania wykonywane poprzez strone muszg spelniac okreslone kryteria
opisane po kazdej czesci kursu. Dodatkowo zadania zgloszone w ramach Akademii

muszg spelnia¢ ponizsze wymagania:

4.1 Zadanie musi by¢ oryginalng praca wykonang przez uczestnika.

4.2 Opis przesylanego Zadania musi by¢ zrozumialy i dokladny.

4.3 Zadanie nie moze mie¢ charakteru obscenicznego, zniestawiajacego lub
oszczerczego, naruszac prawa do ochrony prywatnosci lub wizerunku osoby

trzeciej ani narusza¢ obowigzujacego prawa.

3. Kazdy uczestnik ma prawo do przestania Zadania poprzez strone tylko jeden raz.
Wyslane Zadanie zostanie przypisane do uczestnika. Organizator nie ponosi
odpowiedzialno$ci za jakiekolwiek problemy techniczne, ktoére uniemozliwiaja wysytke
zadania z poziomu strony a wszelkie wynikle z tego powodu problemy nalezy zglasza¢ na
adres mailowy: kontakt@akademiaf2p.pl. Beda one rozpatrywane indywidualnie.

4. W dniach 17.11-19.11.2017 odbeda sie we Wroclawiu Warsztaty. Organizator po
zakonczeniu cze$ci online Akademii na podstawie odpowiedzi uczestnikow wybierze
najlepsze osoby, ktore zaprosi do wziecia udzialu w Warsztatach. Warunkiem
koniecznym, ale niewystarczajacym do zakwalifikowania sie do wstepu na Warsztaty jest
przestanie odpowiedzi na wszystkie zadania z cze$ci online.Wstep na Warsztaty jest
bezplatny, ale uzalezniony od ilo$ci miejsc w sali oraz iloSci uczestnikow, pierwszenstwo
mayja osoby, ktore wziely udzial w kursach online i wykonaly zadania ze strony. Kolejni
uczestnicy beda przyjmowani w miare wolnych miejsc. Organizator planuje zaprosié 100

najlepszych uczestnikow czesci online.



5. Podczas Warsztatéw uczestnicy beda pracowaé nad grami pod okiem do$wiadczonych

specjalistow oraz zaproszonych mentorow.

6. Wsrod uczestnikow Warsztatow, ktorzy najlepiej wykonaja gry warsztatowe zostang
wybrane osoby, ktore otrzymaja nagrody. O rozdysponowaniu nagrod pomiedzy

Uczestnikami decyduje Organizator.

7. Wybrane przez Organizatora osoby zostana zaproszone na staze do firmy Ten Square
Games zajmujacej sie produkcja gier free to play. Organizator zastrzega sobie wylaczne

prawo do wyboru oséb zapraszanych na staz oraz wyr6znianych nagrodami rzeczowymi.

8. Zwyciezca ponosi wylaczng odpowiedzialno$¢ za uiszcezenie wszelkich podatkow
naleznych w wyniku przyjecia nagrody oraz za pokrycie wszelkich innych wydatkow lub
kosztow zwigzanych z nagroda, ktore nie zostaly okreslone powyzej. Nagrod nie mozna

przekazywac¢ innym osobom ani wymieniac i nalezy je zaakceptowac w calo$ci.

9. Organizator informuje, iz grafiki zamieszczone na stronie www.akademiaf2p.pl
stanowig wylacznie forme ozdobng i nie musza prezentowac nagrod okreslonych

w niniejszym regulaminie.
§4 Przetwarzanie danych osobowych

1. Aby wzig¢ udzial w Akademii, przy rejestracji nalezy poda¢ imie i nazwisko, adres

e-mail oraz miasto.

2. Zwyciezcy beda musieli poda¢ adres do korespondencji na potrzeby przestania im
nagrod oraz kontaktowania sie w sprawach dotyczacych Akademii oraz Warsztatow

organizowanych we Wroclawiu.

3. Zglaszajac udzial w Akademii i Warsztatach, uczestnik wyraza zgode na uzywanie
przez Organizatora i osoby przez niego wyznaczone Zgloszenia uczestnika oraz jego
imienia i nazwiska oraz podstawowych informacji o uczestniku i przestanym przez
uczestnika Zgloszeniu na dowolnym znanym po6zniej opracowanym nos$niku w celach

handlowych, promocyjnych i (lub) reklamowych, o ile nie jest to sprzeczne z


http://ftop-2.devs.tensquaregames.com/#nagrody

obowiazujacym prawem.

4. O ile postanowienia niniejszego Regulaminu lub uzgodnienia pomiedzy uczestnikiem
i Organizatorem nie okreslaja inaczej, adres e-mail i adres do korespondencji oraz
wszelkie inne dane osobowe podane w zwigzku z Akademig nie zostang upublicznione
ani przekazane innym podmiotom (oprécz dostawcow §wiadczacych ushugi na rzecz
Organizatora) i bedq uzywane tylko w celach zwigzanych z niniejsza Akademia oraz

zgodnie z ustawa o ochronie danych osobowych.

5. Administratorem danych osobowych udostepnianych przez Uczestnikow konkursu

Ten Square Games Sp. z 0.0.

6. Uczestnik Akademii i Warsztatbw wyraza zgode na przetwarzanie jego danych
osobowych przez Organizatora, w celu realizacji obowigzkow wynikajacych z
przeprowadzenia Akademii i Warsztatow. Uczestnik moze w kazdej chwili uzyskaé

dostep do swoich danych osobowych i zada¢ ich poprawienia, zmiany lub usuniecia.

§5 Spory i postepowanie reklamacyjne:

1. Wylacznym prawem regulujacym niniejszy Oficjalny regulamin oraz wszelkie spory,
ktore w jakikolwiek sposob dotycza Akademii i Warsztatéw Free2Play, bedzie prawo
Rzeczpospolitej Polskiej. Biorgc udzial w Akademii i Warsztatach, uczestnik zgadza sie

takze, ze:

1.1 wszelkie spory, roszczenia i podstawy roszczen wynikajace z udzialu w
Akademii i Warsztatch lub przyznanych nagréd lub w zwigzku z niniejsza
Akademig i Warsztatami lub przyznanymi nagrodami beda rozstrzygane
indywidualnie bez uciekania sie do pozwéw grupowych w jakiejkolwiek formie;
1.2 uczestnik niniejszym zrzeka sie takze wszelkich praw do roszczen,
odszkodowan za straty moralne, uboczne lub szkody, ktérych nie mozna bylo

przewidzie¢, z wyjatkiem odszkodowan za faktycznie poniesione koszty.



2. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy
kodeksu cywilnego.

3. Wszelkie spory wynikle z tytulu wykonania zobowigzan zwigzanych z Akademia
Free2Play beda rozstrzygane przez Sad wlasciwy wedlug obowiazujacych przepisow.

4. Wszelkie reklamacje dotyczace sposobu przeprowadzenia Akademii i Warsztatow
Uczestnicy mogg zglaszaé na piSmie nie pdzniej niz w terminie 14 dni od dnia
zakonczenia Akademii lub Warsztatéw, w zalezno$ci do ktorego z powyzszych
reklamacja sie odnosi. O zachowaniu terminu do wniesienia reklamacji decyduje data jej

otrzymania przez Organizatora.

5. Pisemna reklamacja powinna zawiera¢: imie, nazwisko i doktadny adres Uczestnika,
jak rowniez dokladny opis i powdd reklamacji. Reklamacje powinny by¢ zglaszane na
adres Ten Square Games Sp. z 0.0. ul. Bacciarellego 2A, 51-649 Wroclaw, z dopiskiem

“Free2Play”.

6. Reklamacje rozpatrywane beda w terminie 14 dni od dnia ich otrzymania przez

Organizatora.

7. Reklamacje rozpatrywane beda na podstawie niniejszego Regulaminu.

8. Uczestnik zostanie o decyzji Organizatora powiadomiony listem wystanym na adres

podany w reklamacji w terminie 7 dni od daty rozpatrzenia reklamacji.

§6 Postanowienia koncowe

1. Niniejszy Regulamin stanowi jedyny dokument okreSlajacy zasady Akademii
Free2Play. Wszelkie materialy promocyjno-reklamowe maja wylacznie charakter
informacyjny.

2. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ dokonania zmiany niniejszego Regulaminu,

jesli nie wplynie to na pogorszenie sytuacji Uczestnikow.



